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ΣΗΜΑΣΙΑ ΤΩΝ STORYBOOKS ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΣΤΗΝ ΤΑΞΗ 

Τα Cd-Rom  Storybooks είναι ένα αλληλεπιδραστικό μέσο που πρόσφατα έχει προστεθεί στην τεχνολογία των Η/Υ και περιλαμβάνει μια ποικιλία χαρακτηριστικών που έχουν τη δυνατότητα να διευρύνουν την αναγνωστική εξέλιξη και διαδικασία. Με τα CD-ROM Storybooks, ο αναγνώστης μπορεί να αλληλεπιδρά με τους χαρακτήρες, το χώρο όπου εκτυλίσσεται το επεισόδιο, να ακούει ήχους και ομιλία, να βλέπει κίνηση
. Αυτός ο τύπος αλληλεπίδρασης είναι αδύνατος με τα τυπωμένα βιβλία. Τα Cd-Rom Storybooks εξασφαλίζουν στους αναγνώστες πλήρη έλεγχο της ανάγνωσής τους. Ο αναγνώστης μπορεί να διαλέξει, να διαβάσει την ιστορία του ή να  του διαβαστεί η ιστορία από τον Η/Υ με ανθρώπινη φωνή ενώ τονίζονται οι λέξεις που αναφέρονται κάθε φορά στην οθόνη. Μπορεί επίσης να εξερευνήσει την ιστορία και να εισάγει «άλλα επίπεδα γλώσσας και μάθησης» πατώντας το ποντίκι σε λέξεις που δεν ξέρει και ακούγοντας τη λέξη να προφέρεται (Anderson, J.1992). Αυτές οι δυνατότητες μπορούν να χρησιμοποιηθούν για να επεκτείνουν το λεξιλόγιο
 και να αναπτύξουν την αποκωδικοποιητική ικανότητα και την αναγνωρισιμότητα των αλφαβητικών συμβόλων ή μορφημάτων που σχετίζονται με τους ομιλούμενους ήχους .

 Καθώς τα Cd-Rom Storybooks είναι μια σχετικά νέα τεχνολογία δεν χρησιμοποιούνται ευρέως στα σχολεία, υπάρχουν μόνο αρχικές ενδείξεις στην ερευνητική βιβλιογραφία, συχνά ακωδικοποίητες σχετικά με το ρόλο τους και τη θέση τους στη διδασκαλία και τη μάθηση της ανάγνωσης. Ευρήματα της μελέτης των Ring, Ellis και Reeves (1994)
 έδειξαν ότι πάνω από 90% του συνολικού δείγματος των μαθητών προτιμούσε τη Cd-Rom  έκδοση μιας ιστορίας σε σύγκριση με τη συμβατική.

Τα αποτελέσματα ερευνών δείχνουν ότι υπάρχει λόγος για τη χρήση των Cd-Rom Storybooks στη διδακτική διαδικασία σαν μια στρατηγική για την ανάπτυξη θετικών στάσεων απέναντι στην ανάγνωση για μερικά παιδιά. Οι αδύναμοι αναγνώστες ιδιαίτερα παρουσίασαν μια ισχυρή θετική στάση απέναντι στην ανάγνωση Cd-Rom Storybooks και σ’ αυτό κατά πάσα πιθανότητα οφείλεται και η βελτίωση στην αναγνωστική τους ικανότητα στα συμβατικά βιβλία
. Αυτά τα ευρήματα δείχνουν επίσης ότι δεν υπάρχει αρνητικό αποτέλεσμα στη στάση των ώριμων μαθητών αναγνωστών απέναντι στην ανάγνωση με τη χρήση  Cd-Rom Storybooks. Οι ώριμοι αναγνώστες δεν έδειξαν απώλεια της θετικής τους στάσης απέναντι στη ανάγνωση και η στάση τους στην ανάγνωση Cd-Rom Storybooks ήταν παρόμοια με τη στάση τους στην ανάγνωση παραδοσιακών μέσων.

 Πολλοί από τους δασκάλους της πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης, που διδάσκουν δημιουργικό γράψιμο, θα μπορούσαν να  χρησιμοποιήσουν τέτοια καινοτόμα προγράμματα υπολογιστών, τα οποία προσφέρουν αποτελεσματικά ερεθίσματα στους μαθητές, τονώνοντας το ενδιαφέρον τους να γράψουν έκθεση ή γενικά να συνθέσουν κάποιο κείμενο μυθιστορηματικού χαρακτήρα ή διήγησης.

 
Το Storybookweaver deluxe της Mecc. αποτελεί ένα πρόγραμμα υπολογιστή, που συνδυάζει τα εργαλεία των γραφικών λογισμικών-εικόνων, απεικονίσεων (graphics) και του επεξεργαστή κειμένου, τα οποία βοηθούν το μαθητή που γράφει, να εικονογραφήσει το κείμενό του.

 
Το πρόγραμμα  δίνει στα  παιδιά τη δυνατότητα να επιλέξουν μεταξύ πολλών  έτοιμων εικόνων για φόντο (background). Η επιλεγμένη εικόνα τοποθετείται στο πάνω μέρος της οθόνης του υπολογιστή και λειτουργεί ως κίνητρο -ερέθισμα για τη σύνθεση κειμένου. Μπορεί επίσης το παιδί να επιλέξει περισσότερες από μια εικόνες συνδυαστικά, κατασκευάζοντας ένα δικό του εικονογραφημένο θέμα, κάτω από το οποίο θα γράψει, πιθανόν περιγραφικά, για το περιεχόμενό του. Οι έτοιμες εικόνες  μπορούν να εμπλουτισθούν από  μια μεγάλη ποικιλία από αντικείμενα (ζώα, παιδιά από διάφορες χώρες και με διαφορετικές ενδυμασίες, ενήλικοι, φυτά, δέντρα αυτοκίνητα κ.τ.λ.) που είναι κατηγοριοποιημένα. Το software συνδυάζει τα  πλεονεκτήματα που δίνουν:

 α) η  χρήση εντυπωσιακών γραφικών και καθημερινών ήχων (κόρνα αυτοκινήτου, φωνές ζώων, τρίξιμο πόρτας κλπ), η δυνατότητα που παρέχει να  συνοδεύεται η εικόνα και το κείμενο  από τη φωνή του δημιουργού αφού είναι δυνατή η μαγνητοφώνηση της φωνής του αρκεί να υπάρχει μικρόφωνο συνδεδεμένο με τον υπολογιστή. 

β) ο επεξεργαστής κειμένου (word processing)  που προσφέρει στους μαθητές  ένα εργαλείο σκέψης και βελτίωσης της γλωσσικής έκφρασης και τους  βοηθάει  να σκέπτονται πάνω στη δομή και το σκοπό της γλώσσας 
.

 
Ο συνδυασμός και των δύο γίνεται  με τέτοιο περίτεχνο τρόπο, που κυριολεκτικά γοητεύει τα παιδιά ακόμη και τον αδιάφορο μαθητή, με αποτέλεσμα πρόθυμα να συνθέτουν και να αναδιαμορφώνουν κείμενα, να προσθέτουν ήχο και εικόνα αλλά συγχρόνως δίνει και στους δασκάλους μία ευκαιρία για να προσδώσουν στο μάθημα ζωντάνια και πρωτοτυπία. Ανάλογα λογισμικά που βοηθούν τα παιδιά να αναπτύξουν τις αναγνωστικές αλλά και τις συγγραφικές τους ικανότητες  κυκλοφορούν και στην ελληνική αγορά. 

Στη συνέχεια περιγράφονται δύο διδακτικές δραστηριότητες που στοχεύουν η πρώτη  στην εξοικείωση των μαθητών όσον αφορά τη χρήση των δύο παρελθοντικών χρόνων, του παρατατικού και του αορίστου αλλά και της λεπτής διαφοράς που υπάρχει μεταξύ τους και η δεύτερη της σωστής χρήσης των επιρρημάτων (τοπικών, ποσοτικών, χρονικών). Οι παρακάτω δραστηριότητες φιλοδοξούν να προσφέρουν ένα οργανωμένο κείμενο στον εκπαιδευτικό και στους μαθητές που θα διευκολύνει την κατανόηση των ανωτέρω γραμματικών φαινομένων και να δείξουν πως μπορεί ο Η/Υ με τη βοήθεια των Storybooks να χρησιμοποιηθεί ως εργαλείο ανακάλυψης της γνώσης. Ένα εργαλείο το οποίο θα χρησιμοποιήσουν  οι εκπαιδευτικοί για να εφαρμόσουν σημαντικές παιδαγωγικές αρχές και να επιτύχουν τους διδακτικούς στόχους που έχουν θέσει.

 
Στοχεύει επίσης στην εξάσκηση των μαθητών στη συνειδητή χρήση του γραπτού λόγου, στην μύησή τους στα  χαρακτηριστικά της δομής και της λειτουργίας της γλώσσας, στην αισθητική τους καλλιέργεια, στην ενεργοποίηση γνωστικών και μεταγνωστικών δεξιοτήτων για την επεξεργασία δεδομένων και πληροφοριών. Δεν επιδιώκει να αντικαταστήσει ή να αναπληρώσει την καθημερινή εκπαιδευτική πράξη αλλά να αποτελέσει ένα βοήθημα για τον εκπαιδευτικό στο συγκεκριμένο θέμα να απλουστεύσει την εκπαιδευτική διαδικασία και να βοηθήσει στην εξοικονόμηση πολύτιμου χρόνου για άλλες συναφείς δραστηριότητες. Θέλει να δείξει επίσης την αναγκαιότητα διδασκαλίας της γραμματικής με τη στενή έννοια του όρου (στοιχεία και κανόνες φωνολογίας μορφολογίας σύνταξης και σημασιολογίας) στο δημοτικό σχολείο με στόχο την ενσυνείδητη γνώση της δομής και της λειτουργίας της γλώσσας που συμβάλλει στην πνευματική ανάπτυξη και το γραμματισμό του νέου ανθρώπου
.

 
Ο ΛΑΓΟΣ ΚΑΙ Η ΧΕΛΩΝΑ
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Μια φορά κι έναν καιρό …

ήταν μια μικρή χελώνα που  ταξίδευε μονάχη. 
Περπατούσε , περπατούσε μες στο πράσινο λιβάδι.

Στο σπιτάκι της  κοιμόταν μόλις έπιανε σκοτάδι

κι όταν το πρωί ξυπνούσε άντε πάλι από την αρχή.

περπατούσε , περπατούσε,  κουραζόταν, σταματούσε,

έτρωγε μόλις πεινούσε κι ύστερα πάλι περπατούσε,

μα να φτάσει η κακομοίρα στο δασάκι δε μπορούσε.

Ξάφνου νάσου ένας λαγός μ' ένα πήδο πέρασε  μπρος.

Σταμάτησε μπρος στο δασάκι πλάι σ' ένα μικρό ρυάκι.

  Κοίταξε πίσω και μόλις την είδε, έπεσε κάτω απ' τα γέλια ευθύς.

  Κοιμήθηκε κάτω από μια μηλιά κι όνειρα είδε γλυκά.

  Ξύπνησε απότομα από ένα χτύπο, πάνω στο κεφάλι του να ένα μήλο.

  Πείνασε τόσο μόλις το είδε το' φαγε αμέσως με μια χαψιά.

  Τότε θυμήθηκε τη χελωνίτσα,  κοίταξε πίσω μα πουθενά.

  Ανέβηκε πάνω σ' ένα βραχάκι και να την είδε πίσω μακριά.

  Πήδηξε κάτω γεμάτος χαρά, "ωραία μέρα για μια βουτιά".

  Βούτηξε αμέσως μες στο ρυάκι, αχ πως δροσίστηκε απ' το νεράκι.

  ήπιε και πλύθηκε όλος χαρά, τραγούδησε, γέλασε κι έτρεξε μπροστά.

  Μα η χελώνα η μικρή δεν το' βαζε κάτω ούτε στιγμή. 
  Γελούσε μόνη και τραγουδούσε και περπατούσε και περπατούσε.
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κι όσο πλησίαζε τη μηλιά, όλο μουρμούριζε από χαρά

και στην παχιά σκιά του δέντρου, ώρες πολλές ξεκουραζόταν
και όταν ξυπνούσε ώρα για μπάνιο και πλαφ βουτούσε,

και κολυμπούσε και κολυμπούσε .....

κι έτσι η μέρα της αργά κυλούσε. 

Βασικοί ήρωες του, είναι ζώα θέμα οικείο και αγαπητό στα παιδιά. Στο ποίημα γίνεται χρήση  ομοιοκαταληξίας. Η επιλογή των ηρώων και των ρημάτων που χρησιμοποιήθηκαν δεν έγινε τυχαία αλλά με στόχο τη συσχέτιση τους με τους δύο χρόνους τον παρατατικό και τον αόριστο.
Τα ρήματα δίνονται υπογραμμισμένα ή χρωματισμένα στους μαθητές. Εναλλακτικά μπορεί ο εκπαιδευτικός να αφήσει τους μαθητές να βρουν μόνοι τους τα ρήματα αφού προηγηθεί συζήτηση στην τάξη που αφορά τους ήρωες (λαγό και χελώνα) και την δράση του καθενός ξεχωριστά.

Η ιστορία χωρίζεται σε δύο μέρη. Το πρώτο μέρος (1η και 3η στροφή) αναφέρεται στη χελώνα ζώο αργό που όλες οι κινήσεις της χρειάζονται  πολύ χρόνο για να ολοκληρωθούν. Τα ρήματα που αναφέρονται σ’ αυτή είναι γραμμένα στον παρατατικό. Το δεύτερο μέρος (2η στροφή) αναφέρεται στον λαγό ζώο που χαρακτηρίζεται για την ταχύτητά του  και την γρηγοράδα του επομένως οι ενέργειές του γίνονται σε πολύ μικρό χρονικό διάστημα και πάντα σε σχέση με τη χελώνα. Τα ρήματα που αφορούν τις δραστηριότητες του λαγού είναι γραμμένα στον αόριστο. Όταν παρουσιάζονται οι ήρωες στην αρχή της ιστορίας γίνεται σαφής προσδιορισμός των ιδιοτήτων που έχουν. Η αναφορά στις ιδιότητες των δύο ζώων είναι διάχυτη σε όλη την ιστορία π.χ στον 12ο  και 13ο στίχο που ο λαγός καθώς κοιμάται, ο ύπνος του διακόπτεται ξαφνικά από ένα μήλο που του πέφτει πάνω στο κεφάλι αλλά και στον 14ο στίχο που τρώει το μήλο με μια χαψιά, ενώ η χελώνα στον 4ο και στον 5ο στίχο κοιμάται τη νύχτα και σηκώνεται το πρωί.

 
Οι εικόνες συνοδεύονται από  μελωδία  με αργό ρυθμό στη χελώνα και με πιο γρήγορο ρυθμό στο λαγό. Ο μαθητής έχει τη δυνατότητα πατώντας με το ποντίκι πάνω στο λαγό ή τη χελώνα να  ακούει το βηματισμό τους γοργό στο λαγό ή αργό στη χελώνα, το ροχαλητό του λαγού όταν κοιμάται, τον ήχο από το μήλο που πέφτει στο κεφάλι του λαγού και το βογκητό του λαγού. Τέλος στις εικόνες που δείχνουν τη χελώνα να κολυμπάει στο ποταμάκι με το ανάλογο πάτημα του ποντικιού ακούγεται το κελάρυσμα του ποταμιού  και ο θόρυβος των νερών του καταρράχτη.

Το πρόγραμμα επίσης δίνει την δυνατότητα  δημιουργίας  εικόνων  αλλά και προσθήκης έτοιμων ήχων καθώς και το κατέβασμα  τους από το Internet. Είναι φιλικό στη χρήση, και αρκούν λίγες ώρες εκπαίδευσης για την εκμάθησή του. Η ιστορία είναι κατάλληλη για να διδαχτεί στην τρίτη και στην τετάρτη τάξη του δημοτικού παράλληλα με το βιβλίο του μαθητή και σε συσχετισμό με τις συναφείς διδακτικές ενότητες και ασκήσεις που περιέχονται και που αφορούν τη χρήση των δύο χρόνων, χωρίς να αποκλείεται  η εφαρμογή της και σε μεγαλύτερες τάξεις αν αυτό κριθεί απαραίτητο από τον εκπαιδευτικό της τάξης.

 
Μπορεί να διδαχτεί σε συνδυασμό με ανάλογες ασκήσεις που υπάρχουν στο βιβλίο του μαθητή της τρίτης και της τετάρτης τάξης (Γ τάξη, Η Γλώσσα μου, 3ο τεύχος, Ένας έξυπνος σκύλος, 3η άσκηση, Δ τάξη, Η Γλώσσα μου, 2ο τεύχος, Ο σταυρός, 2η, 3η, άσκηση, Ο δημοσιογράφος, 2η, 5η, 8η άσκηση.

O ρόλος του εκπαιδευτικού είναι καθοριστικός στην υλοποίηση των στόχων που προαναφέρθηκαν. Ο εκπαιδευτικός λειτουργεί καθοδηγητικά, υποβάλλοντας τις κατάλληλες ερωτήσεις, δίνει περιθώρια αυτενέργειας στους μαθητές αφήνοντας  τους να τροποποιήσουν  τις εικόνες προσθέτοντας ή αφαιρώντας γραφικά και ήχους  αλλά επεμβαίνοντας ακόμα και στους υπότιτλούς της κάθε εικόνας όπου μπορούν να προσθέσουν να αφαιρέσουν ή και να τροποποιήσουν τον στίχο, δημιουργώντας δικά τους επεισόδια. Μπορούν να αντικαταστήσουν ρήματα του παρατατικού και του αορίστου με άλλα συνώνυμά τους. Μπορούν να χρησιμοποιήσουν τα ρήματα της ιστορίας και με αυτά να φτιάξουν δικές τους προτάσεις ακόμα και διαφορετικές εκδοχές της ίδιας ιστορίας που να αναφέρονται στους ήρωες δηλαδή στο λαγό και στη χελώνα. Αν οι μαθητές χρησιμοποιήσουν τον κατάλληλο χρόνο  και ήχο όταν αναφέρονται στις ενέργειες των ηρώων αυτό θα σημαίνει ότι κατακτήθηκαν από αυτούς οι στόχοι που τέθηκαν, που είναι η σωστή χρήση των δύο χρόνων και  η κατανόηση της διαφοράς που υπάρχει μεταξύ τους. Ο εμπλουτισμός της ιστορίας με γραφικά και με ήχο εξασφαλίζεται από την υπάρχουσα συλλογή του προγράμματος. Παρέχεται επίσης η δυνατότητα στον χρήστη της δημιουργίας και επεξεργασίας νέων εικόνων. Ο δάσκαλος θα αναφερθεί στους χρόνους ονομαστικά μόνο στο τέλος όταν οι δραστηριότητες των μαθητών του δείξουν ότι καταχτήθηκαν οι στόχοι που είχε θέσει.

2Η ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ.  ΕΠΙΡΡΗΜΑΤΑ (τοπικά, ποσοτικά, χρονικά)

Η ΦΑΡΜΑ

Μέσα στη φάρμα του γέρο-Θωμά,

πολλά ζωάκια βρήκαν φωλιά.

Μεσ' στο κοτέτσι οι κότες κλωσούν,
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έξω δυο κόκορες λογομαχούν.

Πάνω στο δέντρο πολλά πουλιά,

κάτω ο γάτος παραφυλά.

Μπροστά στο φράχτη ο σκύλος φυλάει, 
δεξιά-αριστερά συνεχώς κοιτάει.

Πίσω του να μια χήνα λευκή,

φαγάκι ψάχνει εδώ κι εκεί.

Πολύ που τρώνε τα γουρουνάκια,

έχουνε γίνει σαν μπαλονάκια.

Τι λίγο που τρώνε αυτά τα πουλιά,

περισσότερο οι κότες τρώνε απ' αυτά.

Κάμποσο τρώει κι η γελαδίτσα,

έγινε κι αυτή μια φουσκίτσα.

Όσο της δίνει ο γέρος να φάει,

τόσο πεινάει, κι άλλο ζητάει.

Αρκετά έφαγες Μου-Μου, 
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  γιατί και τα άλλα ζωάκια πεινούν. 

  Πιο λίγο όμως τρώει ο σκύλος,

που είναι κι ο πιο πιστός του φίλος.

  Κικιρίκου κικιρί ήρθε πρωί, ήρθε πρωί,

φωνάζει ο κόκορας την αυγή.

Σήμερα Θα' χουμε μέρα καλή,

όχι σαν χθες που' χε βροχή. 
Κάποτε είχε βρέξει τόσο πολύ, 

που' γινε η φάρμα σαν λίμνη μικρή.

Πέρσι ο χειμώνας ήταν βαρύς,

μα φέτος η άνοιξη μπήκε νωρίς.

Κικιρίκου κικιρί, ξυπνήστε πια τι τεμπελιά.

Τώρα πριν να γίνει έξι,
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τη Μου-Μου  πάει ν' αρμέξει.

Ο γέρο-Θωμάς μες στην καλδάρα,

πάει να φέρει φρέσκο γάλα. 
  Ποτέ δεν ξέχασε να την αρμέξει

  και κάπου κάπου να την παινέψει.

  -Πάλι ήρθα ομορφιά μου,

  γάλα θέλουν τα παιδιά μου,

  Καλά που είμαστε όλοι μαζί, 

σαν οικογένεια μικρή.  

 
Η «φάρμα» αποτελείται από 3 στροφές. Η πρώτη στροφή περιέχει τοπικά επιρρήματα, η δεύτερη ποσοτικά και η τρίτη χρονικά. Στοχεύει στην  κατανόηση της λειτουργίας των επιρρημάτων, στην εξάσκηση των μαθητών ώστε να μπορούν να τα ξεχωρίσουν σε ένα κείμενο και να τα χωρίσουν σε κατηγορίες (τοπικά, ποσοτικά, χρονικά), στην ανάπτυξη βασικών δεξιοτήτων και χειρισμού απλών εντολών στον Η/Υ.

 
Ο δάσκαλος δίνει στα παιδιά το παραπάνω ποίημα το οποίο συνοδεύεται από  αντίστοιχες εικόνες που αναφέρονται σ’ αυτό, με υπογραμμισμένα τα επιρρήματα χωρίς να κάνει καμία αναφορά στον όρο. Οι μαθητές αφού το διαβάσουν καλούνται να παρατηρήσουν τις ομοιότητες που υπάρχουν ανάμεσα στις υπογραμμισμένες λέξεις π.χ. ότι δεν κλίνονται, τις διαφορές τους όπως ότι άλλες σημαίνουν χρόνο, άλλες τόπο και άλλες ποσό καθώς και τη θέση τους στην πρόταση. Αφού κάνουν αυτές τις παρατηρήσεις τότε βγάζουν τον ορισμό. Κατόπιν οι μαθητές δουλεύοντας ομαδικά μπορούν να εκτελέσουν τις παρακάτω εργασίες
:

· Να ξαναγράψουν το κείμενο στον Η/Υ παραλείποντας τα επιρρήματα. Έτσι οι μαθητές βλέπουν τις επιπτώσεις από την παράλειψή τους στο νόημα του ποιήματος. 

· Να  αλλάξουν τις εικόνες και τους υποτίτλους αντικαθιστώντας τα επιρρήματα με άλλες ισοδύναμες εκφράσεις ή με άλλα επιρρήματα συνθέτοντας έτσι τις δικές τους πρωτότυπές ιστορίες. Καταλαβαίνουν έτσι ότι δεν μπορούν να αντικαταστήσουν ένα χρονικό με ένα τοπικό ή άλλου είδους επίρρημα.

· Να χρησιμοποιήσουν τα  υπογραμμισμένα επιρρήματα για να δημιουργήσουν δικό τους κείμενο και εικόνα.

 
Οι μαθητές μπορούν να  παρουσιάσουν  με τη βοήθεια του Η/Υ στην τάξη τις  δικές τους γραπτές  δημιουργίες, να τις εκτυπώσουν, ή να βάλουν τη φωνή τους να συνοδεύει την ιστορία που έχουν γράψει.

Ο εκπαιδευτικός εφαρμόζει την ομαδοσυνεργατική μέθοδο διδασκαλίας σε αίθουσα εξοπλισμένη με Η/Υ(αναλογία ένας υπολογιστής ανά τρεις μαθητές ). Η εργασία σε μικρές ομάδες επιτρέπει και στους διστακτικούς ή ανασφαλείς  μαθητές να συμμετέχουν και να εκφράσουν τη γνώμη τους. Αποκτούν εμπιστοσύνη στον εαυτό τους προκειμένου να πάρουν το λόγο ενώπιον όλης της τάξης, εκφέροντας τη γνώμη τους ή ανακοινώνοντας την εργασία τους.
 Οι μαθητές με την συνεργασία  και την αλληλοσυμπλήρωση δουλεύοντας σε χαλαρό επίπεδο και με παιγνιώδη τρόπο αναζητούν απαντήσεις  στα προβλήματα που θα προκύψουν. Έχουν τη δυνατότητα της επαναδόμησης του  παρουσιαζόμενου υλικού καθώς και της αλληλεπίδρασης τόσο μεταξύ των μαθητών όσο και μεταξύ δασκάλου και μαθητών. Αυτή η εξελικτική διαδικασία συμβάλλει στην ανάπτυξη περισσότερης αυτονομίας στην διαδικασία της μάθησης και δημιουργεί την αίσθηση της παραγωγής ενός σημαντικού έργου που θα ήταν πολύ δύσκολο να επιτευχθεί με την χρήση άλλων παραδοσιακών μέσων.  
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